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AUSGABE

>> Alles nur geklaut? Die digitalen (Irr-)Wege,
um an Musik, Videos und Bilder zu gelangen

Medienpadagogische Informationen fiir Eltern

Die Vielfalt der Verbreitungswege im Internet
umfasst Tauschbdrsen, Sharehoster, Podcasts
sowie Webseiten mit Direkt-Ladefunktion
(Streaming). Wie diese funktionieren, welche
Probleme damit einhergehen und welche
Punkte besondere Beachtung verdienen, ist
im Folgenden in mdglichst einfacher Form
beschrieben.

Tauschbérsen/ Filesharing

(z.B. Bearshare, KaZaa, E-Donkey, E-Mule,
Limewire, BitTorrent)

Tauschbdrsen (deren Nutzung auch Filesharing
genannt wird) entstehen, wenn viele private
Computer miteinander verbunden werden.
Ein solches Netzwerk bietet die Mdglichkeit,
Inhalte von fremden Rechnern zu kopieren
und eigene Inhalte anzubieten. Um an einer
Tauschbdrse teilnehmen zu kdnnen, benétigt
man ein Filesharing-Programm.

Die Tauschborsen sind eine Art Kopiermarkt,
auf dem Filme, Musik und Computerprogramme
ausgetauscht werden. Zu den Teilnahmebedin-
gungen gehort es, dass zumindest ein Ordner
auf dem eigenen PC fiir den Zugriff anderer
freigegeben ist. Mit Hilfe eines Filesharing-
Programms konnen gewiinschte Musik- oder
Filmtitel im gemeinsamen Netzwerk der frei-
gegebenen Ordner gesucht werden.
Unzdhlige private Rechner liefern somit die
Datenbasis fiir eine schier uniiberschaubare
Auswahl an medialen Inhalten. Das Sprichwort
.Wer sucht, der findet” ist hier beinahe wort-
lich erfiillt. Leider wird in den seltensten Fal-
len das Gefundene legal weiterverbreitet.
Anders gesagt, nicht alles was man findet, darf
man auch einfach nehmen.

Wer an Tauschbdrsen teilnimmt, dem kann es
jederzeit passieren, dass ein anderer User
gleichzeitig auf den eigenen Computer zugreift
und sich Dateien aus dem freigegebenen Ord-
ner herunterlddt (downloaded). Doch aufge-
passt: Wer Dateien im freigegebenen Ordner
hat und das Filesharing-Programm nutzt, wird
zum Anbieter. Bestimmte Filesharingformen
(wie z.B. BitTorrent) verteilen die Dateien
sogar bereits wahrend des Downloadens und
man wird quasi zum Anbieten gezwungen.

Beachtenswert

Rechtlich gesehen beinhalten Tauschbdrsen
das immense Problem, dass sehr viele Raub-
kopien getauscht werden. Klar ist, dass die
Besitzer des Urheberrechts in der Regel keine
Musikstiicke, Filme oder Programme kostenlos

zur Verfligung stellen. Mittlerweile durchfors-
ten Agenturen im Auftrag der Musikindustrie
die Tauschbdrsen. Die Identifizierung der pri-
vaten Computer, liber die illegal Musikstiicke
oder dhnliches angeboten und heruntergela-
den wurde, erfolgt liber die IP-Adresse.
Konsequenterweise kommt es seit geraumer
Zeit verstarkt zu Anzeigen und Schadenser-
satzklagen gegen Privatpersonen.

Sharehoster (z.B. rapidshare.com und .de,
netload.in, filefactory.com, uploaded.to)
Uber Sharehoster wird von Filmen, Musikstii-
cken, Fotoalben, Softwareprogrammen iiber
private Urlaubsfotos oder Musikvideos eigent-
lich die komplette Bandbreite an Dateien, die
es im Internet gibt, angeboten. Die Materia-
lien sind hierbei gepackt in einzelne Teile,
wobei die GroRe von Anbieter zu Anbieter
zwischen 1 MB und 250 MB pro Teil variiert.
Bei groRen Materialien muss man sich alle
Teile (sogenannte Parts) herunterladen und
mittels eines Packprogramms (z.B. WinRAR)
zusammenfiihren. Meist ist hierfiir ein Pass-
wort notig, welches man bei der Beschreibung
des Materials findet. Bei allen Anbietern ist
der Download fiir Free-User begrenzt, im Ge-
gensatz zum Premium User. Um den Status
Premium User zu erhalten, ist allerdings eine
Registrierung notwendig, die kostenpflichtig
ist. Man kann die Dauer des Premium Accounts
wahlen, von 48 Stunden bis zu einem Jahr.
Bedenklich ist dabei, dass beispielsweise
Rapidshare die Gebiihren bei einem 48-Std-
Account iiber die Telefonrechnung abwickelt.
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Liebe Leserinnen und Leser,

Die heimischen PCs sind nicht selten voller Musik- und
Filmtitel, die nicht rechtmdf3ig erworben wurden. Da ge-
rade Jugendliche oftmals fitter im Umgang mit dem
Internet sind als so manche Erwachsene, kommt es vor,
dass Eltern gar nicht wissen, was ihre Kinder so im Inter-
net treiben und wie sie an manche virtuellen Inhalte
gelangt sind. Wenn dann plotzlich ein Schreiben vom
Anwalt kommt, fallen die pddagogisch Verantwortli-
chen aus allen Wolken. Das muss nicht so sein. Eltern
tun gut daran, sich dber die Intermetnutzung ihrer
Kinder zu informieren. Woher kommen die Lieder? Wie
ist der Film auf den Computer gelangt? Diese Fragen
sollte man seiner Tochter oder seinem Sohn stellen. Da-
mit man dabei auch iber ein paar Hintergrundinfor-
mationen verfiigt, haben wir in dieser MultiMediaNews
die wichtigsten digitalen Verbreitungswege zusammen-
gestellt und in méglichst einfacher Form beschrieben.
Der Verzicht auf technische Exaktheit ist dem Anliegen
geschuldet, den Eltern, die in diesem Bereich weniger
versiert sind, verstdndliche Informationen zu liefern.
Bleibt noch zu erwdhnen, dass nicht nur junge Menschen
den digitalen Versuchungen des kostenlosen Erwerbs von
Audio und Video erliegen.
Hans-Jiirgen Palme und Katrin Huber
(AG Inter@ktiv)

Ein solches Verfahren kann natiirlich auch von
Jugendlichen genutzt werden. Fiir Eltern sei
deshalb angemerkt, dass sich ein genauer Blick
in die Telefonrechnung lohnt.

Bei Sharehostern wird die IP-Adresse eines
Nutzers, egal ob Uploader oder Downloader,
fiir sechs Monaten gespeichert. Somit ist es
moglich, jeden Zugriff, auch riickwirkend tiber
einen l@ngeren Zeitraum, nachzuweisen.

Beachtenswert

Es darf nur Material ver6ffentlicht werden, an
denen der Uploader ein Copyright hat, da es
ihm ja frei steht, wie er sein Material vertrei-
ben will. Diese angebotenen Dateien kdnnen
ohne Risiko, sich strafbar zu machen, herunter-
geladen werden.

Problematisch wird es bei medialen Produkten,
an denen der Uploader keine Urheberrechte
besitzt. Einerseits macht sich nach deutschem
Gesetz der Uploader strafbar, wenn er solche
Daten anbietet. Andererseits trifft die Schuld
auch den Downloader, da seit dem neuen Ge-
setz vom 01.01.2008, auch fiir diesen ersicht-
lich sein muss, dass zum Beispiel ein aktueller
Kinofilm niemals gratis von der Produktions-
firma zur Verfligung gestellt wird, wenn er zeit-
gleich zu kommerziellen Zwecken im Kino lduft
oder auf DVD vertrieben wird.
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Alles nur geklaut?

Im strafrechtlichen Sinn ist dies ein Aneignen
von Hehlerware, was gesetzlich verboten ist.
Im Prinzip kann man sagen, alles was im Han-
del zum Verkauf angeboten wird, darf man
sich nicht iiber Sharehoster downloaden.
Anzumerken ist hier, dass sich aus Schatzun-
gen ergeben, dass circa 95% der Dateien ille-
gal, das heiRt ohne Urheberrechte angeboten
werden. Wie bereits erwdhnt, konnen illegal
heruntergeladene Dateien bis zu sechs Mona-
ten nach dem eigentlichen Zugriff noch nach-
gewiesen werden.

Gerade in Bezug auf Share-Hosting ist es
wichtig zu wissen, dass es hierbei auch viele
legale und sinnvolle Anwendungen gibt. Es
stehen beispielsweise unzdhlige Updates und
Patches, sowie Demoversionen fiir Spiele und
Programme zur Verfiigung, die von den Ent-
wicklern kostenlos freigegeben sind. AuRerdem
ist es einfach, seine eigenen Dateien und Ma-
terialen einem breiteren Publikum zugdnglich
zu machen.

Podcast

Nicht alles, was die jungen Menschen im
Internet ansehen oder anhdren ist mit dem
Schatten des Illegalen behaftet. Die Podcasts

Glossar

IP-Adresse: Damit zwei oder mehrere Com-
puter miteinander kommunizieren kdnnen,
miissen beide in der Lage sein Daten zu sen-
den und empfangen. Dabei muss jeder
Computer eindeutig benannt sein und dies
geschieht mit Hilfe der IP-Adresse. Man
konnte sagen, die IP-Adresse ist die Post-
anschrift eines Computers.

Uploader: Eine Person, die Dateien im
Internet zur Verfiigung stellt, damit sie von
anderen Personen heruntergeladen werden
konnen.

Downloader: Eine Person, die Dateien aus
dem Internet auf seinen Computer herunter-
ladt

Update: Eine Aktualisierung, die im Compu-
terbereich etwas bereits Vorhandenes auf
den aktuellen Stand bringt und meistens
auch mehr Funktionalitédt bietet.

Patch: Ein Programm zu einer Software, das
kleine Fehler korrigiert oder teilweise auch
Funktionalitdt nachriistet.

Server: Ein Computer, der in einem Netzwerk
oder Internet, Dienste, Funktionen oder
Dateien fiir andere Teilnehmer bereitstellt.
Nickname: Selbstgewdhlter Name eines
Internetnutzers bei Programmen, Software
oder Mehrspielermodus in Spielen.

User: Benutzer eines Computers oder auch
Benutzer des Internets.

stehen als Beispiel fiir einen legalen Weg, um
an mediale Inhalte zu gelangen.

Der Begriff Podcast ist aus den Wértern iPod
und Broadcast hervorgegangen. Podcasts sind
Mediendateien (Audio- oder Videodateien),
die vom Anbieter auf einem Server im Inter-
net bereitgestellt werden. Der Nutzer kann
auf seine Interessen zugeschnittene Podcasts
zu verschiedenen Themen abonnieren, zum
Beispiel Sport, Wetter oder Politik.

Man darf aber ein solches Abonnement nicht
im Sinne eines Zeitungsabonnements verste-
hen, da kein Vertrag zwischen Anbieter und
Nutzer geschlossen wird, sondern der Nutzer
wird nur darliber informiert, dass zu seinem
Themengebiet ein neuer Beitrag verfiigbar ist.
Die Benachrichtigung erfolgt {iber eine Art
Newsticker, der meist in den Browser einge-
bunden wird oder bereits ist (wie z.B. bei
Mozilla Firefox), aber auch E-Mail-Programme
sind teilweise in der Lage, die Information zu
empfangen. Es gibt auch Gratissoftware, wel-
che die Benachrichtigungen verarbeiten kann
(z.B. Podcatcher).

Der Benutzer kann nun selbst entscheiden, ob
oder wann er sich den Beitrag ansehen/an-
horen will. Dazu muss er nur dem Link in sei-
ner Benachrichtigung folgen und die Datei
herunterladen oder bei Benutzung einer spe-
ziellen Software den Beitrag auch direkt iiber
die Software anschauen/-hgren.

Grob gesagt, kdnnte man Podcast als Fernseh-
oder Radiosendung auffassen, die aber an
keine feste Sendezeit gebunden ist, sondern
der Nutzer kann sich selbst aussuchen, wann
er den Podcast ansehen oder -horen will.
Ebenfalls ist es mdglich, die jeweiligen Pod-
cast-Sendungen nicht nur am PC anzusehen
bzw. anzuhdren, da sie, ihrem anfénglichen
Zweck folgend, auf tragbare Gerdte (MP3-
Player, wie z.B. iPod) iibertragen werden
kdnnen.

Webseiten mit ,Direkt-Ladefunktion”
(z.B. YouTube.de, MyVideo.de, JooX.net,
SurftheChannel.com)

Schnelle Internetverbindungen haben eine
weitere Form der Verbreitung von Medieninhal-
ten ermdglicht, das so genannte ,Streaming”.
Es ermdglicht das Anschauen eines Inhaltes,
wahrend im Hintergrund noch benétigte Daten
geladen werden. Dabei wird (eigentlich) keine
Datei auf der Festplatte gespeichert, sondern
nur temporar Daten zwischengelagert, welche
nach dem Verlassen der Webseite wieder ge-
l6scht werden. Am bekanntesten unter diesen
Angeboten ist die Plattform YouTube.

So bieten die Verwalter der Webseiten den
Nutzern die Gelegenheit, ihre selbsterstellten
Videos im Internet zu publizieren. Dazu wer-
den die Aufnahmen auf einen Server im Inter-
net geladen und automatisch auf der Seite
des jeweiligen Dienstes eingestellt und fiir

jedermann zugdnglich gemacht. Zum Anschau-
en der Inhalte werden keine speziellen Pro-
gramme bendtigt, sondern nur ein Computer
mit Internetanbindung und ein Browser (wie
Firefox oder Internet Explorer).

Beachtenswert

Es hat sich gezeigt, dass einige Nutzer, neben
der Moglichkeit der kreativen Selbstdarstellung
durch eigene Filme, die Funktionen von Strea-
ming-Webseiten ebenfalls zum Hochladen von
rechtlich geschiitztem Material verwendeten.
Heute gibt es sogar Dienste (z.B. JooX.net),
die ganz speziell auf das Anbieten von Kino-
filmen, Serien oder Dokumentationen zuge-
schnitten wurden. Die Seiten befinden sich
in einer gesetzlichen Grauzone, da sie zumeist
von ausldndischen Administratoren betrieben
werden und die Inhalte nicht selbst speichern,
sondern nur Verlinkungen zu den Videos her-
stellen. Gespeichert werden die Filme meist
auf Servern in Landern des asiatischen Raums,
in denen keine scharferen Kontrollen herr-
schen. Das Ansehen solcher Inhalte ist aller-
dings fiir den Nutzer strafbar, aus den bereits
genannten Griinden (siehe Sharehoster).

Hinzu kommt, dass mittlerweile einige einfa-
che Programme als freie Software erhiltlich
sind, die das Herunterladen der Streaming-
Videos als Datei auf den Computer ermdgli-
chen. Andere haben sich auf das Heraustren-
nen der Audiospur aus solchen Videos spezia-
lisiert. Der Audiostream kann so als MP3-Datei
gesichert werden, was vor allem bei angebo-
tenen Musikvideos (z.B. auf YouTube) die
schnelle Erweiterung der Musiksammlung be-
wirkt. Das Nutzen dieser Moglichkeit ist recht-
lich gesehen allerdings sehr bedenklich.
Auch bieten manche Webseitenbetreiber das
direkte Herunterladen der Streaming-Videos
an. Handelt es sich dabei um urheberrechtlich
geschiitztes Material, machen sich die Nutzer
eines solchen Dienstes strafbar.
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—>>> Aktuelles

Zusatzqualifikation ,,Medien-
bildung in der Praxis*

Im Bayerischen Bildungs- und Erziehungsplan
ist vorgesehen, dass ,das Kind lernt, die Me-
dien [...] kritisch, in sozialer und ethischer
Verantwortung zu reflektieren, sie selbst be-
stimmt und kreativ zu gestalten und sie als
Mittel kommunikativen Handelns zu nutzen”.
Vor diesem Hintergrund bietet das Pddagogi-
sche Institut in Zusammenarbeit mit SIN —
Studio im Netz und dem JFF fiir Erzieher/
-innen in Stadtischen Horten und Tageshei-
men sowie fiir Lehrer/-innen eine Zusatzqua-
lifikation an, die dazu befahigt, mit allen
Medien und ihren Inhalten umzugehen sowie
durch praktisches Ausprobieren Medienerfah-
rungen zu sammeln und diese an Kinder und
Jugendliche weiterzugeben.

Zielsetzung

Ziel ist es, Fachkrdfte auf dem Gebiet der
Medienerziehung kontinuierlich und praxisnah
zu qualifizieren und aufzuzeigen, wie medien-
padagogische Ziele im Hort, Tagesheim und
in der Grundschule mit Medien attraktiv und
spannend umgesetzt werden konnen.

Organisatorischer Ablauf

Die insgesamt 9-tdgige Zusatzqualifikation
von Mai 2009 — Juli 2010 gliedert sich in ver-
schiedene Module, in denen sowohl theoreti-
sches als auch praktisches Wissen vermittelt
wird. Umfassende Medienpraxis wird in Zu-
sammenarbeit mit dem Studio im Netz (SIN),
dem Institut fiir Medienpddagogik in Forschung
und Praxis (JFF) und der Stadtbildstelle er-
worben.

Die Zeit zwischen den einzelnen Modulen steht
fiir individuelle Aufgaben und Studien in der
Praxis bereit. Die Zusatzqualifikation endet mit
der Durchfiihrung und Dokumentation eines
Praxisprojektes. Die Teilnehmer/-innen werden
in ihrem Lernprozess durchgehend von Medien-
padagoginnen und -pddagogen begleitet.

Modul 1 — Medienpddagogik und Internet

Modul 2 — Computer- und Online-Lernspiele

Modul 3 — Medienpraxis: Foto/ Video —
Audio/ Radio — Computer

Modul 4 — Projektphase

Vorstellen der Projektergebnisse von der
Idee bis zur Umsetzung

Die Teilnehmenden berichten iber ihre Pro-
jektergebnisse und erarbeiten weitere Perspek-
tiven der Medienbildung. Weitere Fachrefera-
te von Experten zum Thema ,Medienbildung”
runden die Veranstaltung ab.

Zielgruppe: Erzieherinnen und Erzieher in Hort
und Tagesheim, Lehrerinnen und Lehrer der
1.- 4. Klasse.

=>>> Partner

Informationsabend am 09.03.2009
17.00-19.00 Uhr

Alle Interessierten sind herzlich eingeladen,
sich an diesem Informationsabend im Pada-
gogischen Institut zu treffen.

Eine Anmeldung hierfiir ist nicht erforderlich.
Bei organisatorischen Fragen wenden Sie sich
bitte an Frau von Natzmer,

Telefon 233 - 206 32.

Zu inhaltlichen Fragen berdt Sie

Frau Hilbert, Telefon 233 — 245 41.

spitzer

DR ZEITUNG FUR DRS. AUNGE HUMOHEN

Zeitschrift Spitzer

Die erste Miinchner Kinderzeitung fiir Kinder
und Jugendliche ab acht

LSpitzer” ist eine ,Zeitung fiir das junge Miin-
chen”, die von Kultur & Spielraum herausge-
geben wird. Die Miinchner Kinderzeitung ent-
steht in Zusammenarbeit mit Kindern und
erwachsenen Journalisten, die sich regelmafRig
(zweimal die Woche) in der Pasinger Fabrik
treffen, um Artikel zu aktuellen Themen und
Ereignissen zu verfassen. Der ,Spitzer” er-
scheint viermal im Jahr und wird iiber den
Schulverteiler kostenlos verteilt. Zudem liegt
er in allen Stadtbibliotheken, in der Rathaus-
information, in vielen Kinder- und Jugendein-
richtungen und in verschiedenen Museen aus.
Weitere Infos: www.kulturundspielraum.de

—>>> Preview

Blitzbilder

Die eigene Sprache als wichtiger Grundstein
fiir Identitdt und Integration — das waren die
Leitgedanken fiir die Entwicklung der ,Blitz-
bilder”. Bei dieser interaktiven Software kdnnen
sich Kindergartenkinder mit Alltagsbegriffen
in ihrer Muttersprache und in der deutschen
Sprache auseinandersetzen. Es wird hier die
Freude am Spracherwerb geweckt sowie eine
Anndherung an verschiedene Kulturen auf
spielerische Art angeregt. Die ,Blitzbilder”
werden in Zusammenarbeit von Medienpada-
gogen mit ErzieherInnen und Kindern entwi-
ckelt und entsprechen den Anforderungen der
aktiven Medienarbeit sowie einem an der
Lebenswelt der Kinder orientierten
Ansatz. Uber das Publikationsdatum
der Software wird an dieser Stelle
berichtet werden.
Weitere Infos:
www.sin-net.de

Inter@ktiv-Termine

Herbstevent 2008

»Kulturell verNetzt“

18.10.-30.11.2008

Ausfiihrliche Informationen zum Herbst-
event finden sich auf dem Einlegeblatt
dieser MMN.

Terminvorschau nach dem 30.11.2008

Mediensalon

Thema: Im Blickpunkt: Lokalisten

Referent: Dr. Peter Wehner; Mitbegriinder
und Marketingchef der lokalisten.de.
Termin: Dienstag, 16.12.2008

Uhrzeit: 17.00 —18.30 Uhr (anschlieBend
kleiner Imbiss)

Ort: Rathaus (groRer Sitzungssaal)
Veranstalter: SIN — Studio im Netz im
Auftrag der AG Inter@ktiv in Kooperation
mit dem Kulturforum Miinchen
Anmeldung unter interaktiv@sin-net oder
per Fax 089/72 46 77 01 oder per Telefon:
089/72 46 77 00

MMA - MultiMediaAktuell

»Gewaltige Medien - aktiv im Netz“

Am 15. Januar 2009 in Miinchen.

Bei diesem Fachtag geht es um Jugend- und
Datenschutz im Internet, um Kinderseiten
im Netz und um die Ethik im virtuellen
Raum. Tipps fiir den Umgang mit dem Web
sowie sinnliche Erfahrungen runden das
Programm ab. Eine Veranstaltung fiir ange-
hende padagogische Fachkrdfte.
Veranstalter: AG Inter@ktiv, Aktion Jugend-
schutz - Landesmediendienststelle Bayern
e.V. Evangelische Medienzentrale Bayern,
Katholische Fachakademie fiir Sozialpddago-
gik, SIN - Studio im Netz e.V., Stadtjugend-
amt der LH Miinchen

—>>> Personelles

Die AG Inter@ktiv verab-
schiedet sich von Edith Ilg,
die seit Bestehen unseres
Netzwerkes in der grofRen
Runde aktiv war.

Wir begriiRen als ihren Nach-
folger in der groRen Runde
Joe Hensel, der ebenfalls im
Schul- und Kultusreferat der
Landeshauptstadt beschaf-
tigt ist.
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Das Neuste von der

Games Convention

Virtuelle Haustiere, Karaoke fiirs Wohnzimmer,
Denksport und Bewegungsspiele: Auf der
Games Convention 2008 in Leipzig wurden vor
allem die Gelegenheitsspieler angesprochen.
Am haufigsten begegneten uns alle mdglichen
Varianten von ,Guitar Hero” oder der ,Rock
Band”. Auffdllig waren auch die vielen Spiele-
vorstellungen fiir die Wii. Wie immer gab es
sehr viel zu sehen und zu bestaunen. Es ist

darauf zuriickzufiihren ist, dass die Computer-
spielindustrie zunehmend erfolgreiche Games
fiir diese Zielgruppe anbietet.

Urspriinglich sollte Europas groRte Spielemesse
dieses Jahr das letzte Mal in Leipzig stattfin-
den und im ndchsten Jahr als Game Com in
Kéln prasentiert werden. Doch nach einem
Besucherrekord mit 203 000 Menschen in die-
sem Jahr will die Leipziger Messe auch 2009
die Games Convention wieder ausrichten.
Damit wird es 2009 zwei Computerspielemes-
sen in Deutschland geben.

nach wie vor ein Phanomen, wie viele junge >> Netzwerk-Publikationen

Menschen diesen Event wahrnehmen. Als Trend
fiel uns dabei vor allem auf, dass inzwischen
der Frauenanteil deutlich hoher ist als in den

vergangenen Jahren. Ein Trend, der wohl auch

>>> Fordermdglichkeiten

Fonds Soziokultur

Der Fonds Soziokultur fordert zeitlich befriste-
te Projekte, die Modellcharakter haben und
in denen neue Angebots- und Aktionsformen
in der Soziokultur entwickelt und erprobt
werden. Antrdge fiir das erste Halbjahr 2009
konnen bis zum 1. November 2008 gestellt
werden.

Néhere Infos unter www.fonds-soziokultur.de.

Fordermittel fiir Kooperationsprojekte
»,Neue Medien und Internet”

Mit den Fordermitteln werden innovative Pro-
jekte mit Kindern und Jugendlichen im Bereich
Internet und neue Medien unterstiitzt. Das
Forderspektrum reicht von Tagesveranstaltun-
gen bis zu ldngeren Projekten. Zur Antragstel-
lung berechtigt sind alle Trager, Initiativen,
Organisationen, Stellen und Personen in
Miinchen.

Die Ausschreibung erfolgt halbjahrlich, im
Frithjahr und im Herbst. Die Hochstforder-
summe pro Antrag betrdgt 4000,- Euro.
Néhere Informationen inklusive der Forderkri-
terien und das Antragsformular stehen auf
der Homepage: www.interaktiv-muc.de.

Kampagne ,,Besserer Umgang*

Die aktuelle Reihe ,Medienpddagogische Bera-
tungskarten — Besserer Umgang mit Medien”
ist ein Informations- und Beratungsangebot
fiir Eltern in Miinchen. Die Karten, die nach
und nach als Serie erscheinen, nennen Kon-
taktpersonen und Anlaufstellen fiir verschie-
dene Fragen zum Thema ,Medienbildung, Me-
dienerziehung und Medienkompetenz”. Diese
Inter@ktiv-Initiative steht unter der Schirm-
herrschaft von Christian Ude, Oberbiirger-
meister der Landeshauptstadt Miinchen.

Die medienpddagogischen Beratungskarten
gibt es bisher zu folgenden Themen:
Startkarte mit einem GruRwort des Oberbiir-
germeister

Kontakt: AG Inter@ktiv

Das macht SpaR: Empfehlenswerte Computer-
spiele und Internetseiten fiir Kinder
Kontakt: SIN — Studio im Netz

Den Computerfiihrerschein Comp@ass erwer-
ben und sein Wissen zertifizieren lassen
Kontakt: Cafe Netzwerk

-

~Lomputer
auf der Wiese™

Ypralan mit Madan

Computer auf der Wiese: Spielen mit Medien
Kontakt: Arbeitsgemeinschaft Spiellandschaft
Stadt

SMS schicken und Fotos machen: Handy

- Chancen und Gefahren

Kontakt: Medienzentrum Miinchen des JFF

Download und Bestellmdglichkeit aller
Karten unter www.interaktiv-muc.de

=>>> Neuerscheinungen

Faszination Computerspielen:
Theorie — Kultur - Erleben

Konstantin Mitgutsch,
Herbert Rosenstingl (Hrsg.):
Faszination Computer-
spielen,

Verlag Braumiiller, Wien
2008, 22,90 €

~.Computerspiele kdnnen
scheinbar nur selten diskutiert werden, ohne
die Frage zu strapazieren, ob sie denn nun
grundsatzlich ,gut oder bdse”

seien.” (Mitgutsch/ Rosenstingl 2008, S.1)

Doch Computerspielen bedeutet viel mehr. Der
vorliegende Band thematisiert die Entstehung
einer ,digitalen Kluft” zwischen Spielenden
und Nichtspielenden. Die Autoren beleuchten
diese Kluft aus unterschiedlichen wissenschaft-
lichen Perspektiven. Die ,Faszination Compu-
terspielen” wird hierbei vor allem als kulturel-
les Phdanomen erfasst und nicht nur auf die
Problematik der Medienrezeption beschrankt,
wie es in der allgemeinen &ffentlichen Debatte
oftmals der Fall ist.

Die Themen umfassen unter anderem das Spiel-
erleben, Altersstufen des Spielens, eSport (be-
zeichnet den Wettkampf im Spielen von Com-
puterspielen im Mehrspielermodus), Spielsucht,
die Geschichte der Computerspiele, Gewalt
in Spielen, Rahmungskompetenz, Geschlecht
und Geschlechterproblematik sowie Bildung
und Lernen.
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