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Gesetzliche Grundlagen

Behindertengleichstellungsgesetz, Abschnitt 2 § 4

,Barrierefrei sind bauliche und sonstige Anlagen, Verkehrsmittel,
technische Gebrauchsgegenstande, Systeme der
Informationsverarbeitung, akustische und visuelle
Informationsquellen und Kommunikationseinrichtungen sowie andere
gestaltete Lebensbereiche, wenn sie fur behinderte Menschen in der
allgemein Ublichen Weise, ohne besondere Erschwernis und

grundsatzlich ohne fremde Hilte zuganglich und nutzbar sind.”



Barrierefreie Informationstechnik-

Verordnung
(BITV 2.0)

e Die BITV 2.0 definiert, was unter barrierefreiem |1-
Kontext in Deutschland zu verstehen ist.

* Die BITV 2.0 ist seit September 2011 in Kratft.



Die BITV 2.0 gilt tar:

InternetAuftritte und Angebote,

InternetAuftritte und Angebote die dffentlich zuganglich
sind,

mittels IT realisierte gratische ProgrammQObertlachen die
Oftentlich zuganglich sind,

... der Behorden der BundesVerwaltung.

Barrierefreie Informationstechnik-Verordnung
BITV

1
Prioritat 1: Prioritat 2:
Muss Soll




Unterstutzende
ComputerTechnologien

* Barrierefreier Zugang zu Computer und
InternetAnwendungen setzt oft die Verfugbarkeit
und Nutzung von vorhandener unterstltzender
Hard- und SoftWare voraus.



Belispiele unterstutzender
ComputerTechnoIog|en

« MundMaus

* AugenSteuerung

e SprachSteuerung

* BrailleZeile (AusgabeGerat)

e Taster (Scanning)

e Ergonomische EingabeGerate
o http://www.stiftung-barrierefrei-

kommunizieren.de/unsere-
arbeit/erlebnisparcours/



http://www.stiftung-barrierefrei-kommunizieren.de/unsere-arbeit/erlebnisparcours/

BITV 2.0
4 Prinzipien

Wahrnehmbarkeit
Bedienbarkeit
Verstandlichkelt

Robusthelt



Prinzip 1
Wahrnehmbarkeit

* Die Informationen undKomponenten der
BenutzerSchnittstelle sind so darzustellen, dass sie
von den Nutzer_innen wahrgenommen werden
kdnnen.



Anforderung 1.1
Far jeden Nicht-Text-Inhalt sir

alternativen Iin TextForm bereitzus

e Alternativiexte fur Bilder

d

ellen.

Quelle: ritter-sport.de

Rittes

SPORT
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o Alt-Text: ,Eine blaue Tafel Ritter Sport Schokolade
mit der AutSchrift: Neu aus Bayern - Ritter Sport

WeilBWurst auf stul3em Sent


http://ritter-sport.de

Anforderung 1.2
Far zeitgesteuerte Medien sind Alternativen
bereitzustellen.
1.2.1 Aufgezeichnete Audio- und VideoDateien

AudioDateien: TextAlternativen mit gleichwertigen Informationen.

VideoDateien ohne Ton: TextAlternativen oder eine TonSpur mit
gleichwertigen Informationen.

VideoDateien mit Ton: UnterTitel & AudioDeskription

Videos sollten in verschiedenen Formaten angeboten werden. Z.B:
online als FlashFilm & zum DownlLoad als mp4 Datel.

Far WebSeiten der ,Prioritat [1* sind zusatzlich VollTextAlternativen
und GebardenSprachVideos sowie AudioDeskiption verbindlich.

Bei LifeUbertragungen ,Prioritat I missen erweiterte UnterTitel fur
den AudioTell bereitgestellt werden.



Anforderung 1.3
Inhalte sind so zu gestalten, dass sie ohne Informations-
oder StrukturVerlust in unterschiedlicher Weise prasentiert
werden kénnen.

« HTML wurde so konzipiert, dass viele Elemente
semantische Bedeutung haben. Zu den semantischen
Elementen gehdren unter Anderem:

» UberSchriften

 HervorHebungen

e /itate

e | isten

e Links



Warum richtiges
AusZeichnen so wichtig Ist;

Uberschrift richtig:

<h3>Dies ist eine UberSchrift</h3>

Dies ist eine UberSchrift

Hier kann der ScreenReader erkennen, dass es sich um eine UberSchrift handelt.

Uberschrift falsch:
<div style="font-size:20px;font-weight:bold"> Dies ist groBer, fetter Text</div>
Dies ist groB3er fetter Text

Hier erkennt der ScreenReader nur die Formatierung, nicht dass es sich um eine
UberSchrift handelt.



Prinzip 2
Bedienbarkeilt

 Die Komponenten der BenutzerSchnittstelle und
die Navigation mussen bedient werden konnen.



Anforderung 2.1

 FUr die gesamte Funktionalitat ist die Bedienbarkeit
Uber die Tastatur sicherzustellen.




Anforderung 2.2

* Den Nutzer_innen ist ausreichend Zeit zu geben,
um Inhalte zu lesen und zu verwenden.




Prinzip 3
Verstandlichkeit

* Die Informationen und die Bedienung der
BenutzerSchnittstelle mussen verstandlich sein.




Anforderung 3.2.3

* NavigationsMechanismen, die innerhalb eines
WebAngebots wiederholt werden, treten bel jeder
Wiederholung in der gleichen Reihenkolge auf.

* = einheitliche Navigation



TIFTUNG

barrierefrei kommunizieren!

) Die Stiftung Unsere Arbeit Aktuelles
Erlebnisparcours Datenbank Testzentrum Barrierefreies Internet
Datenbank

Kompetenzen

v Schreiben

BelsplelNavi

KONTAKT | IMPRESSUM

gitte

unterstutzen

-

Service Spenden

Kontakt

Susanne Bohmig
Leiterin
barrierefrei kommunizieren!

Fon (030) 97 99 13-195
bk-datenbank@tjfbg.de

www.barrierefrei-
kommunizieren.de/datenbank/

—

gation



Prinzip 4

* Die Kompatibilitat mit BenutzerAgenten
einschlieB3lich assistiver Technologien ist

sicherzustellen.

v




Beispiel:

* Ein WebAngebot sollte zum Beispiel tur
verschiedene Browser und &ltere BetriebsSysteme
erkennbar sein.

* (GGrundVoraussetzung ist, dass
Programmierer_innen die Webstandards einhalten.
Hersteller von unterstltzenden Technologien
orientieren sich an diesen Standards z.B. was
SchnittStellen betrifft.



Gebardensprache
(Anlage 2, erster Tell)

GebardenSprache ist eine natirliche Sprache und
von Land zu Land unterschiedlich.

Far Auftritte nach ,Prioritat [I" mdssen
GebardenSprachVideos angeboten werden.

In der Anlage 2 der BITV 2.0 werden die Standards
far diese Videos definiert.

(D «~fhagd




Anlage 2

Teil 1

FUr die BereitStellung von Informationen in Deutscher GebardenSprache im Internet oder Intranet
gelten die folgenden Vorgaben:

4

4

<
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Schatten auf dem Korper der Darsteller_in sind zu vermeiden. Die Mimik und das MundBild missen
gut sichtbar sein.

Der HinterGrund ist statisch zu gestalten. Ein schwarzer oder weiB3er HinterGrund ist zu vermeiden.

Der HinterGrund sowie die Kleidung und die Hande der Darsteller_in stehen im Kontrast
zueinander. Dabei soll die Kleidung dunkel und einfarbig sein.

Das Video ist durch das Logo fur die Deutsche GebardenSprache gekennzeichnet. Die farbliche
Gestaltung des Logos kann dem jeweiligen Design des Auftritts angepasst werden.

Symbol far Deutsche Gebardensprache
Die Auflésung betragt mindestens 320 x 240 Pixel.
Die BildFolge betragt mindestens 25 Bilder je Sekunde.

Der GebardenSprach-Film ist dariber hinaus als Datei zum HerunterLaden verfugbar. Es sind
Angaben zur GroBe der Datei sowie zur AbspielDauer verflgbar.



|_eichte Sprache
(Anlage 2, zweiter Tell)
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Unterschied:
| eichte Sprache - Einfache Sprache

Der Begriff ,Leichte Sprache” kommt aus der BehindertenSelbsthilfe.

Leichte Sprache wendet sich im Gegensatz zur Einfachen Sprache an Menschen, die fast gar
nicht lesen kdnnen. Leichte Sprache besteht aus sehr kurzen Satzen. Die SatzLange ist
beschrankt auf ungefahr acht Worter.

Es sollten kein Passiv, keine Genitive, Konjunktive oder Fremd- und FachWorter verwendet
werden.

Das LeseNiveau ist bei A1 im Gemeinsamen Europaischen ReferenzRahmen (GER)1
anzusiedeln.

,<Einfache Sprache” zeichnet sich durch einen logischen Aufbau der Texte, kurze Satze sowie leicht
verstandliche Worter aus. Ein Satz hat in der Regel maximal 15 Woérter und héchstens ein
Komma. Fremdworter werden vermieden oder im Anschluss erklart.

Das LeseNiveau von Einfacher Sprache entspricht dem SprachNiveau A2 bis B1. Etwa 95 Prozent
der Bevolkerung in Deutschland kdnnen Einfache Sprache lesen und verstehen.

Wir beschaftigen uns hier mit Leichter Sprache, die relativ neu in der BITV 2.0 aufgenommen
wurde.



ZielGruppen:

Menschen mit dauerhaften Behinderungen

Menschen mit beschrankter Sprach- und
Leselahigkelt

Migrant_innen
altere Menschen

Kinder



TextPrufung

Testen Sie lhren Text!

Testen Sie lhren Text! Geben Sie hier lhren Text ein - mindestens 21 Zeichen - und vergessen Sie den Schlusspunkt nicht:
Feedback

Lesbarer lohnt sich!

Fragen und Antworten

Die Flesch-Formel

Referenzen
Kontakt
[ testen | [ loschen
© 2009
Christian Bachmann
Powered by Datenschutz garantiert:

Easy-Site ® Wir werten lhren Text nur statistisch aus und speichern thn nicht.


http://www.leichtlesbar.ch/

Wie werden Texte leicht
lesbar?

* Sprache

e [nhalt

e |llustrationen

* Design & Layout



Sprache

Schreiben Sie konkret, vermeiden Sie abstrakte Sprache
Nutzen Sie bekannte / gelaufige Worter

Nutzen Sie mdglichst direkte und einfache Sprache
Meiden Sie Metaphorische Sprache

Ein Wort fur dieselbe Sache

Komplizierte Worter meiden, jedoch trotzdem eine ,erwachsene
Sprache” wahlen

Tipp: Texte von Menschen mit LeseSchwierigkeiten gegenlesen
lassen



iNnhalt

Bauen Sie |hren Text logisch auf

Wichtiger Inhalt zuerst

Erklaren oder beschreiben Sie komplizierte
/ZusammenHange moglichst logisch und konkret, so dass
Sie eine Logische und chronologische Struktur des Textes

bekommen

Es ist nicht immer vermeidbar, dass Inhalte durch die
Vereinfachung verloren gehen

Vermeiden Sie Wiederholungen



lllustrationen

Mit Hilfe von Bildern kdnnen Inhalte oft noch auf
eine andere Weise erfasst werden. Aber:

Es ist bisher kaum erforscht, wie ZusammenHange
zwischen Bildern und Texten zu sein haben

Laut Studien sind viele Betroffene mit lcons
Uberfordert und verstehen Fotos sehr viel besser

Neben der Sprache sollten auch die Bilder
erwachsenengerecht sein



Design & Layout

Ansprechendes klares Layout

Ausreichende SchriftGrole mit klaren Schriften und
ausreichend ZeillenAbstand

Nicht mehr als 80 Zeichen pro Linie
Mbglichst nach jedem Satz einen UmBruch

ErwachsenenGerechtes Layout



Ubersetzen in Leichte
Sprache als kreativer Prozess

e Sprache ist nie eindeutig, auch Leichte Sprache
nicht. Daher:

e Seien Sie nicht dogmatisch, es gibt keine richtige
Leichte Sprache

e Texte in Leichter Sprache zu entwerfen soll Spass
machen und sowohl Autor_in als auch Leser_in
erfreuen



Texte Pruten

Logische Struktur
KernAussagen
Wiederholungen streichen

Schwierige Worter unterstreichen / umformulieren /
erklaren

Persodnliche AnSprache

Einfaches einfach lassen



Regeln tur Leichte Sprache in
der BITV 2.0, Anlage 2, Tell 2

Abkurzungen, SilbenTrennung am ZeilenEnde, Verneinungen, Konjunktiv-, Passiv und
Genitv-Konstruktionen vermeiden

Begriffe durchgehend in gleicher Weise verwenden

Kurze, gebrauchliche Begriffe und RedeWendungen verwenden. Abstrakte Begriffe und
FremdWorter vermeiden bzw. mit Hilfe konkreter BeiSpiele erlautern. ZusammenGesetzte
Substantive durch BindeStrich trennen

Kurze Satze bilden, SonderZeichen und EinSchube in Klammern vermeiden

Inhalte durch AbSétze und Uberschritten strukturieren. AufZahlungen durch Listen
gliedern

Klare, max. 2 verschiedene SchriftArten, SchriftGroBe 120 Prozent. Wichtige
Informationen und UberSchriften hervorheben

Texte linksbundig ausrichten. Jeder Satz beginnt in einer neuen Zeile. Der HinterGrund
ist hell und einfarbig. AussageKraftige Symbole und Bilder verwenden



. Deutsches Institut
fur Menschenrechte

Such-Wort

Vertrag iiber die Rechte von
Menschen mit Behinderungen

! " Menschen-Rechte

=% Der Vertrag Auch in Deutschland gilt der Vertrag® der Vereinten Nationen.®
Hier finden Sie den Vertrag® in Leichter Sprache.’

=E= Grundlagen Lernen Sie Ihre Rechte® kennen:

@ Meine Rechte { l ;
R ‘ f \\\\ J

BeiSpiel Leichte Sprache



Einbinden von Web 2.0-
Angeboten

e |st ausdrucklich erlaubt

* Es sollte jedoch ein Angebot ausgewahlt werden,
welches die groBtmogliche BarriereFreiheit anbietet

* Bel nicht barrierefreien Angeboten muss noch ein
gleichwertiges AlternativAngebot vorhanden sein



| INKS

Eine ausfuhrliche Sammlung von Links finden
Sie bis mindestens 30.03.2015 unter:

www.trixar.de/links-fur-git15



http://www.trixar.de/links-f%C3%BCr-git15

Wenn Sie jemanden sehen,
der an den Rollstuhl
gefesselt ist,
binden Sie ihn los,
oder rufen Sie die Polizei!

Quelle: raul.de

Vielen Dank fur Ihre Aufmerksamkel

Stefan Rinshofer - barrierefrei kommunizieren! - tjtbog gGmbh
www.trixar.de



http://www.trixar.de
http://raul.de

