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NFC-Simulation “Watching You”  

Anleitung zu Installation und Konfiguration  

 

Ziel des Spiels 

Die NFC-Simulation „Watching You“ dient der Sensibilisierung für die Ausmaße von Big-Data-

Analysen. Durch die spielerische Auseinandersetzung mit der Thematik werden den 

Spielenden die Technik und Funktionsweise der NFC-Technologie nahegebracht. Zudem wird 

durch eine provozierende abschließende Auswertung verdeutlicht, dass Daten je nach 

Analyse-Kontexten eigene Ausmaße entfalten können. Die Tatsache, dass die 

Deutungshoheit über eigene Daten aus der Hand gegeben wird, dient als Grundlage für 

weitere Diskussionen. 

Hinweis: Die Installationsanleitung ist auch als Video-Tutorial abrufbar. 

 

Vorbereitung 

Um dieses Spiel durchführen zu können, benötigen Sie: 

- 6 PCs/Notebooks (für 5 Spielstationen und 1 Auswertungsstation), 

- 6 NFC-Reader sowie  

- pro Spieler/in einen NFC-Tag (wir empfehlen Chipkarten).  

Die NFC-Chipkarten sind online u.a. bei nfc-tag.de und nfc-tag-shop.de erhältlich.  

 

1| Installation 

- Software herunterladen unter www.studioimnetz.de/projekte/watchingyou/bigdata  

- ZIP-Datei entpacken 

- Setup Ordner öffnen: 

https://youtu.be/7xFlp8ZQHxU
http://www.nfc-tag.de/
http://www.nfc-tag-shop.de/
http://www.studioimnetz.de/projekte/watchingyou/bigdata/
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- Datei „install.bat“ ausführen: 

 

- Alle folgenden Systemanfragen mit „Ja“ beantworten 

- Nun sollten drei Programme installiert sein:  

 GoToTags NFC Encoder 

 GoToTags NFC Windows App 

 XAMPP Control Panel  

Hinweis: Bei Fehlschlagen der automatischen Installation ist diese manuell zu konfigurieren 

(Anweisungen siehe „Liesmich“-Webseite / readme.html-Datei sowie auf Seite 6 dieser 

Installationsanleitung). 

 

Nach der Installation: 

- Reader anstecken 

- Server aktivieren mit „start-server“ 

(Die Datei „start-server“ liegt auf dem Desktop und im heruntergeladenen Ordner.) 

- Der Server ist gestartet, wenn die Meldung „Checking App version…“ erscheint und 

das „GoToTags Windows App“-Fenster geöffnet ist. 
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- Sollten Update-Anfragen erscheinen, sind diese zu verneinen. 

- Dann in die Administrationsoberfläche gehen: über die Verknüpfung auf dem 

Desktop oder über http://localhost/nfc-shortcuts/admin  

- Username: admin Passwort: nfc-admin-365 

 

 

 

 

- Im Admin-Bereich ist festzulegen, welche Stationen lokal aktiviert sein sollen 

- Jeder PC fungiert als eine Station. An jeder Station sollten 2-3 Datensätze der 

gleichen Gruppe aktiviert sein.  

- (Die vorgegebenen Datensätze und Gruppen sind in der Datei „NFC-Simulation--

Kategorisierung-Auswertung“ aufgelistet. Die Datensätze können individuell 

angepasst werden, siehe Seite 4 dieser Anleitung). 

- Neben den 5 Stationen muss 1 PC als Auswertungsstation fungieren, dieser sollte 

idealerweise an einen Drucker angeschlossen sein. Die Auswertungsstation muss 

ebenfalls im Admin-Bereich aktiviert werden. 

 

http://localhost/nfc-shortcuts/admin
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2 | Spieldurchführung 

- Reader anschließen und Server starten (falls noch nicht geschehen) 

- NFC-Tag auflegen 

- Warten, bis sich ein Browserfenster öffnet und die Fragestellung erscheint 

- Antwortmöglichkeiten auswählen 

- Speichern (Wichtig: Immer warten, bis die Speicherung bestätigt ist!) 

- Weiter zum nächsten Rechner mit der nächsten Station. Dann siehe 2. 

- Am Ende zur Auswertungs-Station gehen und die Auswertung ausdrucken. 

- (Wichtig: Nach einer abgeschlossenen Spielrunde müssen alle NFC-Tags wieder 

formatiert werden, um neu beschrieben werden zu können. Dazu die „Windows App“ 

starten, den kleinen Hammer anklicken und alle NFC-Tags nacheinander auflegen. Ein 

Piepston bestätigt, wenn ein NFC-Tag formatiert ist.) 

 

3 | Individuelle Anpassung der Inhalte 

- Im Admin-Bereich können unter dem Menüpunkt „Datensätze“ die vorgegebenen 

Fragen, Antwortmöglichkeiten und Gruppen/Kategorien editiert werden. 

- Wir empfehlen ein Spieldesign mit 5 Fragestationen und 1 Auswertungsstation. 

- Jeder Datensatz enthält eine Frage, dessen Antwort eine bestimmte Anzahl an 

Punkten in der definierten Gruppe auslösen muss. 

- Um einen Datensatz auf einem Rechner zu aktivieren, muss rechts oben das Kästchen 

aktiviert sein. Der Datensatz färbt sich grün, sobald er aktiv ist. 

- Die Fragen können nach Belieben verändert werden, jedoch muss immer auf die 

Gesamt-Punkteverteilung in den Gruppen geachtet werden. 
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- Die Gruppen sind wichtig für die Auswertung, denn die Punktezahl pro Gruppe 

entscheidet über die Datenanalyse bei der Auswertung. Die Auswertung läuft nach 

dem “Wenn…, dann…“-Prinzip. 

An obigem Beispiel erklärt:  

Wenn 0-4 Punkte erreicht wurden, dann wird die erste Antwortoption ausgegeben.  

Wurden mehr als 4 Punkte erreicht, wird die zweite Antwortoption angezeigt. 

- Um die editierten Inhalte auf die anderen PCs zu kopieren, klickt man am Ende auf 

„Exportdatei herunterladen“  

- Die neu erzeugte Datei „datasets.json“ wird kopiert 

- An den anderen PCs wird im Ordner „C:\xampp\htdocs\nfc-shortcuts\data“ die Datei 

„datasets.json“ eingefügt bzw. die vorhandene Datei überschrieben 

 

4 | Fehlerbehebung: 

Sollte der Server nicht starten, sondern stattdessen eine Fehlermeldung liefern, z.B.: 

- "Der Zugriff auf einen Socket war aufgrund der Zugriffsrechte des Sockets unzulässig" 

- "make_sock: could not bind to address 0.0.0.0:80" 

... so muss wahrscheinlich der in Windows integrierte WWW-Publishingdienst beendet 

werden, siehe http://www.coder-welten.com/windows-10-unable-to-open-process/ 

 

Hinweis: Accounts anlegen  

- Mit einer Lizenz des von uns verwendeten Produkts „GoToTags“ sind bis zu 100 Tags 

pro Monat kostenfrei codierbar (z.B. 20 Spielende * 5 Stationen = 100 Codierungen).  

- Neue Accounts lassen sich in der „Encoder-App“ mit anderen Mailadressen anlegen. 

- Die Speichergröße der Tags ist zu beachten: Auf günstigen Tags können meist nur 

max. 5 Stationen gespeichert werden. (Die Auswertungs-Station zählt nicht als 

Speichervorgang, da hier die gespeicherten Dateien nur ausgelesen werden.) 

Wir wünschen viel Spaß mit der Simulation! 

http://www.coder-welten.com/windows-10-unable-to-open-process/


 
Installationsanleitung NFC-Simulation „Watching You“ | SIN - Studio im Netz, 2017 | Seite 6/6 

 

Anhang:  Manuelle Konfiguration 

(falls Einstellungen nicht automatisch übernommen werden) 

- Falls das automatische Setup fehlgeschlagen ist, muss der nfc-shortcuts-Ordner nach 

C:\xampp\htdocs\ kopiert werden. 

- Die „Windows App“ muss so konfiguriert werden, wie es auf 

https://gototags.com/products/windows-app/software-integration/ zu sehen ist. Die 

Option "External App" muss so gesetzt werden:  

C:\xampp\htdocs\nfc-shortcuts\open-browser.bat

 

- Die "Results File" muss folgendermaßen gesetzt werden:  

C:\xampp\htdocs\nfc-shortcuts\input\content.json

 

https://gototags.com/products/windows-app/software-integration/

