
Zoom Games

Eine Präsentation von Jugendcomputerclub 
Hadern



Was sind Zoom-Games?





• Dieses Spiel ist für 2-6 Personen.

• Du bist eine Rakete und hast Powerups.

• Man darf nicht in sich selbst oder Gegner fahren.

• Es gibt Sonder-Regeln, die man hinzufügen kann, z.B. wenn man stirbt, wird 
man zu einer Rakete oder man verliert keine Trophäen oder es liegen Powerups
auf dem Boden.

• Als Rakete machst du immer mal wieder Lücken wenn man da hindurchfährt 
kriegt man einen Punkt. Wenn jemand anderes stirbt 10 Punkte. Man startet 
mit 10 Punkten.



• Zwei Spielgruppen: Impostor und Crewmate

• Ziel der Impostors: Eliminierung aller Crewmates

• Ziel der Crewmates: Aufgaben erfüllen und den Impostors entgehen

• Sitzung nach jedem entdeckten Opfer

• Alle Spieler wählen gemeinsam einen verdächtigten Impostor, 
gewählter ist aus dem Spiel

• Kostenlos herunterladbar mit kosmetischen Kaufmöglichkeiten



• Digitalisierung des alten Klassikers

Spielprinzip:

• Jeder Spieler wählt jeweils einen Begriff für einen anderen Spieler und bekommt einen 
anderen von einem Mitspieler

• Dieser soll nun zeichnerisch dargestellt werden

• Die nächste Person sieht nur das Bild des vorherigen Spielers und muss dies beschreiben

• Der Kreislauf geht weiter bis das vorher gesetzte Limit erreicht ist

• Kostenfrei, jedoch finanzielle Unterstützung der Entwicklung im Tausch von erhöhter 
Spieleranzahl möglich



•Eigentlich Einspieler-Spiel, doch eignet sich gut 
zum Streamen 
•Ziel des Spiels: Erraten von Ländern anhand von 
Google Street View
•Bezahlter Service, jedoch begrenztes Freispiel 
möglich
•Gute Team-Übung


