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Travis Scott - Fortnite Konzert
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Globale Initiative 
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Games in Krisen Zeiten
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Games als Arbeitgeber
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Potenzial von Games allgemein
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International 
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“Das Spiel soll unterhalten, ist aber 
auch ein politisches Statement. 

Während sich Games üblicherweise 
um vergangene oder fiktive 
Konflikte drehen, kämpfen die 
Spielerinnen und Spieler in »Death 
from Above« aufseiten der Ukrainer 
gegen Russland, als 
Militärdrohnen-Piloten.” “Digital culture warriors” 



CALL TO ARMS 
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Game Developer als “digital 
culture warriors” 

“Democracy is non - 
negotiable” 



Digitale Spiele – mehr als Pop und Kommerz?

Thank you! 



Quellen
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- https://www.indiehackers.com/post/gaming-is-pandemic-proof-a9e28bee26

- https://www.spiegel.de/netzwelt/games/death-from-above-warum-ein-deutscher-ein-videospiel-zum-ukraine-krieg-herausbringt-a-d44feabf-2
a95-46e9-86e1-b558049c7a2b

- https://www.game.de/marktdaten/

- https://www.youtube.com/watch?v=u8C5-4zIFiI

https://www.indiehackers.com/post/gaming-is-pandemic-proof-a9e28bee26
https://www.game.de/marktdaten/

