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Was ist Freie Software?

Verwenden Verstehen
Die Software kann fur jeden Die Software kann
Zweck verwendet werden, uneingeschrankt untersucht
ohne Einschrankungen. werden.
. . Verbessern

Verbreiten
Die Software kann
uneingeschrankt kopiert und
weitergegeben werden.

Die Software kann von den
Nutzern oder anderen
verbessert und verandert
werden.
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PUBLIC MONEY
'PUBLIC CODE

Why is software created using taxpayers’ money not released as Free Software?

Code paid by the people should be available to the people!

Wir wollen rechtliche Grundlagen, die es erfordern, dass mit
offentlichen Geldern flr offentliche Verwaltungen entwickelte Software
unter einer Freie-Software- und Open-Source Lizenz veroffentlicht wird.

Wenn es sich um offentliche Gelder handelt,
sollte auch der Code offentlich sein!

https://publiccode.eu y
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Zangemann drgerte sich wahnsinnig {iber die Kinder: Wie konnten sie seine p-
Erfindungen nur so falsch verwenden! Er konnte nicht schlafen und setzte

sich mitten in der Nacht an seinen goldenen Computer. Von dort gab er all

den Minicomputern in den Skateboards den Befehl, dass sie nicht mehr auf
Gehwegen fahren durften. Den kleinen Computern in den Lautsprechern befahl
er, Musik nur noch in Zimmerlautstérke abzuspielen — mit Ausnahme seiner
Lieblingsmusik, die er gleich anstellte, um bessere Laune zu bekommen.
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[ :]nico.rikken o66afebafe  fix: country code in png_from_pdf.sh filename pattern -

M Book

M DrawingTemplate

B fonts

M illustrations

8 L1cEnsES

M Presentations

8 scripts

9 .droneyml

0O .gitignore

(] Ada_Zangemann-ar.txt

O Ada_Zangemann-ca_valencia.txt
) Ada_Zangemann-da.txt
(] Ada_Zangemann-de.txt
[} Ada_Zangemann-en.txt
) Ada_Zangemann-es.tit
O Ada_Zangemann-frtxt

(] Ada_Zangemann-it.txt

O Ada_Zangemann-pt_PT.txt
) Ada_Zangemann-ukrtxt
(3 CONTRIBUTING.md

0O Printing.md

[9 Readings-Organisation.md
(3 README.md

(9 Translation-Guidelines.md

fixl: revert templates 23rd of May

initial commit

Fixed English capitals

fix: English translation capitals

Added English reading slide-show and texts

Removed LibreOffice lock files

fix: country code in png_from_pdf.sh filename pattern

show and check REUSE status

feat: Makefile commands to compare images from pdf files

Fixing mirror images for right-to-left languages

ca_valencia: Changes as suggested by Miriam Serrat

accent fiernet og originaltitel skrevet ind

fix typo

Adding Portouguese version, fixing title on EN version and fix word on Italian version
Update Ada_Zangemann-es.txt

Adding Portouguese version, fixing title on EN version and fix word on Italian version
Adding Portouguese version, fixing title on EN version and fix word on Italian version
chore: rename Portugese translation to default name

Added Ukrainian translation

docs: describe how to get access and format perl

docs: printing information

add some ideas for readings

fix editing mistake introduced in a8af182c6e, thanks to Lucas M.

docs: technical details in translation guidelines
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« = C QO B hosted.weblate.org/projects/fsfe/ada-zangemann/ B 7% % Y @ @ 9 9 O @ 0

Sprache Ubersetzt Unvollstandig Unvollstandige Worter Unvollsténdige Zeichen Nicht ibersetzt Qualitatspriifungen Vorschlage Kommentare
Deutsch (T 97% 6 1.150 8243 2 8 3

’ Englisch ge (207000 100% 74 5

4+ Albanisch 69% 67 4474 26,041 59 13

4+ Arabisch 62% 83 4157 24063 8 17
Armenisch (T 63% 81 4179 25533 8 23

- Danisch 1% 51 4171 25.019 50 4

o Esperanto (i) v
Finnisch (0 v
Franzésisch 8% 48 4050 24639 19 23

 Galicisch/Galegisch () v

4+ Oriechisch 7% 206 9.243 54503 73 14
—

Hebraisch (27000 100% 3
Hindi 82% 39 4265 25582 39 14
+  Indonesisch () 100% 1

7/

- falienisch G 88% 25 2958 17646 2 3 1
Japanisch (TN 85% 2 2626 15557 ) 14 3
Kabylisch 22% 172 9.106 53612 171 1

4 Kasachisch (T 0% m 9.434 55.749 m

+  Katalanisc § .

/ lanisch 75% 55 4317 25921 51 1
Koreanisch 91% 19 763 5171 15 B
Kroatisch (Z72700) 539 103 5247 31707 103 2

- Miederlandisch (= 88% 25 2063 11376 1 5

7 Norwegisch (Bokmal) (i) 100% 12 1
Norwegisch (Nynorsk) (=727 98% 3 47 309 5
Persisch (Z201) 100% 5

 Polnisch GEEn) 92% 17 1.080 6,658 16 9 10

- Portugiesisch (Brasilien) 100% 1 1
Portugiesisch (Portugal) 68% 70 3.748 22132 6 13
Russisch 100% 8
Schwedisch Ezzmn) 25% 166 9,099 53361 166 2 %
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Help Ada with her inventions and fill her with color.
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O 8 ada-zangemann.forge.apps.educat
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Watthias Kirschner
Sandra Brandstatter

ADA &
ZANGEMANN .

Un conte sur les logiciels,
les skateboards et (3
glace 3 la framboise

Bienvenue sur « Ada & Zangemann a |'école », le site en constl%fn de la communauté scolaire francophone dédié au livre Ada &

Zangemann et a tous ses dérivés rendus possibles par la licenc

e’libre. Nous invitons les enseignantes et enseignants a découvrir et

s'approprier Ada & Zangemann pour en faire profiter leurs éléves, en classe comme a la maison. Car nous pensons que ce conte
constitue une excellente médiation pour évoquer le numérique et ses enjeux dés le plus jeune age.

Lire en ligne

Lecture en ligne du livre, en frangais mais
aussi en anglais et en allemand.

< -

Etudier
Ressources et dossiers pédagogiques pour
préparer des activités avec les éléves.

Télécharger

Les versions numériques du livre, les fichiers

Voir le film

La version film du livre, en frangais, anglais
et allemand.

Lire en classe

La version diaporama, avec les images sans le
texte, pour une lecture publique du livre.

Remixer

Ressources pour reprendre, dériver, créer des

Ecouter

La version audio du livre au format Ogg
Vorbis en francais allemand anglais italien.

Jouer au jeu

Un jeu de plateau en cours de réalisation
autour du livre.

Commander le livre

Acheter le livre chez notre partenaire C&F
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