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Was sind die Sprachkarten? . ifp

Entwickelt von
Anne-Kristin Cordes & Annette Steiert

digital
+Sprache




Was ist das Ziel der Sprachkarten? |fp

Sta
Fro
Med

Sprachbildung/-forderung und digitale Bildung zusammen denken
Wunsch nach konkreten Impulsen aus der Praxis fur die Praxis

Analoges und digitales Lernen verknUpfen

Lernen nach Bedarf, Interessen und Entwicklungsstand der Kinder
individuell gestalten

Gemeinsames sprachliches Lernen von Kindern mit
unterschiedlichem Leistungs- und Sprachvermdgen ermaoglichen
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Wie ist die Sprachkarten verfugbar?

Gedruckt mit Box zunachst fir kdc und
Einrichtungen der aktuellen Kampagne

Startchance kita.digital + Sprache

Online zum Ausdrucken  [msywE
auf IFP-Homepage und
in der Medienecke [=]eters

Moodle-Kurs zu den Sprachkarten
~Sprachentwicklung verstehen und
digital starken"™ ist derzeit in
Entwicklung

- ifp

Staatsinstitut for
Frohpddagogik und
Medienkompetenz
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Sprachentwicklung verstehen und
digital stérken




Wie sind die Sprachkarten aufgebaut? * ifp | st

Lautbildung & Bedeutung &
ewusstsein Wortschatz

( Wortzusammensetzungen: Bilderrtsel
(® Verkleinerungen: Klein aber fein

@ Mehrzahl: Eins - zwei - viele!

® Verbformen: Robo-Kinder

_ {® Adjektivsteigerung: Protz-Parade

@ Reime: Reime-Memory

@ silben: Silben-Rdtsel -

© Laute: A wie Anlaut

@ Laute: Buchstabe-Laut-Safari @ Sprachmuster: Immer das Gleiche
© Mundmotorik: Zeitlupen-Grimassen @ Fragesitze: Frag nach!

@® Vermutungen & Weil-Sétze: Turmbau
@ Wenn-dann-Satze: Abenteuerfahrt

@ Nomen: Wimmelposter
@ Nomen: Nah dran

© Nomen: Sprechende Wand 1) Korpersprache & Ausdruck: Gefiihlswelten
© Verben: Tiersprache #» Sprachstile: Kita-Nachrichten
@ Verben: Parcours ¢® Sprachstile: Erkldr mir das!

@ Adjektive: Crazy Clown () Erzéhlfahigkeiten: Geschichtenschmiede
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Sprachbereichskarten

Lautbildung & Bedeutung® 1 Wortbiidung & | s
ssisein Wortschatz Wortformen i)

LAUTBILDUNG &
LAUTBEWUSSTSEIN =

” Wortblidung& 7 Bedeutung &
il Wortformen Wartschatz

Lautbildung &
Lautbowusstseln

Wie man Laute durch die Bewegung von Mund,
Zunge, Lippen usw. formt

Wie einzelne Laute im Wort die Wortbedeutung verandern
kénnen (z.B. Kopf- Topf)

Vorderseite
9}las)oNy

Es kommt haufiger vor, dass Kinder anfangs manche Lau-
te oder Silben noch weglassen oder ersetzen.

Ersetzen Kinder Laute, dann meist durch Laute, die weiter
vorn im Mund gebildet werden und deshalb leichter aus-
zusprechen sind, wie Tets statt Keks - also /t/ statt /k/.

Zwischen 4 und 6 Jah ickelt sich die phonologi
Bewusstheit, die wichtig fiir das Lesen- und Schreibenlernen ist.
Kinder nehmen ein Wort Stiick fiir Stiick auseinand

« Erst beginnen sie zu reimen: Hase - Nase - Blase.

« Dann versuchen sie, Worte in Silben zu zerlegen, z.B. beim Klat-
schen: Ha-se, Gum-mi-stie-fel.

« Spater gelingt es Kindern, einzelne Laute am Wortanfang zu
erfassen: Anna fangt mit ,a* an, Milan fangt mit ,mmm® an.




Wie sind die Sprachkarten aufgebaut?

Vorderseite

Aktivitatskarten

Reime

Warter, die ab dem letzten betonten Vokal
gleich klingen (2.B. Haus - Maus, singen - ringen)

Wir finden Reime
Material
* Tablet mit Collage-App
(2.8. PicCollage)
* Drucker
® Schere
* Bildkarten

= o-e Fuchku&bnn;l Bildkarten
it (2. in Calsgen-App ersell)
rt, waran man
mm' nd(elmt
* DieKinder de

EHESTRINY

Aktivitst
* Die Kinder fotografieren Objekte, die sich auf
die Bildkarten-Objekte reimen

(2.B. Mund, Wippe, Maus).

* Die Kinder erstellen begleitet durch die Fach-
kraft eine Collage mit den Biidern, drucken sie
und schneiden die Bilder aus.

+ Die Kinder spielen das nun komplette Memory
und benennen die Reime.

Reimworter.
. Tlpplurmldkirun Hund, Lippe,
s Kotee, Hase, isch, Wand,
TOpI Tuch, Wanne, Garten

Variante: Die Klnﬂer =
suchen und fotografi |
selbstgafundenc Roim paa- »’D‘ |
Memory damit. LS
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Wie sind die Sprachkarten aufgebaut? * ifp | st

Ganz gleich, ob Kinder eine oder mehrere Sprachen erwerben, sie lernen Sprache in der
Interaktion. Von Beginn an sind sie mitihren Bezugspersonen im Dialog. Sie hren anderen
zu und lernen so diekaute ihrer Sprache/n kennen und beginnen zu brabbeln.

Bald werden ihre AuRerungen wortdhnlicher und mit Bedeutungen verkniipft. Sie verste-
hen, dass sie alles benennen konnen und erweitern ihren Wortschatz.

Stiick fiir Stlick eignen sich Kinder immer kompliziertere, sprachliche Muster an, wie Zwei-
Wort-Satze und Fragen oder spéter komplexe Sétze. Erwerben Kinder erstim Kindergarten
Deutsch, dann kann es hilfreich sein, ihnen manche Muster bewusst zu machen. Ziel friiher digitaler Bildung ist, dass Kinder entwicklungsangemessen
lernen, mit digitalen Medienkreativ, kritisch und sicherumzugehen.
Wichtig ist dabei, dass sich die Kinder als aktiv handelnd erleben und die

Auch digitale Bildungsaktivitaten finden im/Austausch mit anderen statt.

Nach und nach lernen Kinder, éigene Gedanken, Gefiihle, Erlebnisse und Wissen zu

versprachlichen und Konflikte sprachlich zu l6sen. Sie erleben unterschiedliche Sprachstile Medien als Werkzeuge begreifen, die zum Erreichen eigener Ziele

(Alltags- und Bildungssprache) und merken, wann welcher verwendet wird. Dabei entwi- beitragen kénnen.

ckeln sie ein immer starkeres:Bewusstsein dafiir, wie Sprache aufgebaut ist. Die Fachkraft begleitet, unterstiitzt bei Bedarf und reflektiert die
Aktivitaten mitihnen.
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Wie sind die Sprachkarten aufgebaut? " ifp

Wie setze ich die Sprachkarten
im Kita-Alltag ein?

1. Ziel setzen: 3. Aktivitat vorbereiten:
Ausgehend vom sprachlichen Entwicklungs- Auf den Sprachkarten finden sich die
stand der Kinder und ihrem Unterstilitzungs- notwendigen Materialien und Medien.

bedarf konnen Fachkrafte zielgerichtet

T T P Hilfreich ist, sich als Fachkraft vorab mit der App

bzw. dem digitalen Tool vertraut zu machen
Innerhalb des Sprachbereichs stehen und ggf. Sicherheitseinstellungen vorzunehmen.
Aktivitaten zu verschiedenen Themen zur

Verfligung.

4. Aktivitat umsetzen:

. . . Die Aktivitaten verstehen sich als Impulse und
2. Kleingruppen bilden: Ideengeber, die jederzeit abgewandelt und er-
Alle Aktivitdten sind als weitert werden konnen. Wahrend der Umsetzung
Kleingruppenaktivitaten konzipiert. empfiehlt sich der Einsatz von
Sprachunterstiitzungsstrategien,
z.B. Wiederholungen, Fragen,
korrektives Feedback oder
Erweiterungen.

Bei der Gruppenzusammensetzung ist es
gunstig, den Sprachstand der Kinder und
ihre Sprechfreude zu beriicksichtigen.




Aufbau der Sprachkarten * itp |

Bewegung und Koordination der Muskeln rund um den Mund

Sie sind notwendig zum Kauen & Schlucken, um Laute zu
bilden und um Gefiihle mit dem Gesicht zu zeigen

Kleine rhythmische Sprecheinheiten,
aus denen Worter bestehen

Sie haben einen Vokal als Kern und meist einen Konsonanten
davor und/oder danach (z.B. Was-ser, Me-lo-ne)

Wir lernen unsere Gesichtsmuskeln
kennen

Wir zerlegen Warter in Silben

Material Aktivitat —-— Einstieg
* Tablet mit E-Book-App * Die Kinder nehmen Fotos von Gegensta
(2.8. Book Creator) gafg;& Blume) und fiigen sie begleitet Ins o LJ WMWW" unser Mund, wenn
 Bildkarten, auf denen leicht Material SprEc
Klatschende Wérter ahgebildet + Die Kinder nehmen ein Audio auf, wahrend sie o Tablet mit Kamera (evtl. iMovie) . Nﬂ&'g:ﬁ;xdms::&" es aus und beobachten
sind (.. Blu-me, Ha-se, Lu-pe, das jeweilige Wort klatschen, und platzieren die o Handspiegel . o q
So- lo-ne, Ba-na-ne, Aufnahme beim passenden Foto (2.B. Blu-me). o Wa 1l m ler ie Fac flat nennen die
To-ma-te, Sa-la-mi-brot * Slibenvatselspiclen: ie Kinder schatien skch Watlebalichen, Strohalme; igten Korperteile und Bewegungen.
las E-Book an,
Klatschen jedes Aktivitit
Einsti
Die Fagkraft und die Kinder Wort erst selbst « Die Kinder filmen sich selbst (im Selfie-Modus)
und horen sich
, dass Wérter aus Silben danndasAudio in Slow Motion (Zeitlupe) beim
bestehen. Gemeinsam klatschen und zum Abgleich ttern, Zun, Lassen,
sprechen sie die auf den Bildkarten an. el
dargestellten Worter.

Gemeinsam betrachten sie die Videos. Dabei
versprachlicht die Fachkraft, was der Mund
alles kann.
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Worter, die ausdriicken, was jemand tut,
was passiert oder was ist
(Verben fiir Handlungen, Vorgange oder Zustande)

Eigenschaftsworter, die beschreiben, wie etwas ist
oder empfunden wird (z.B. groB, griin, schaurig)

Wir festigen unseren Emotionswortschatz
Wir erweitern unseren Verbwortschatz

Material Aktivitat

* Tablet mit Stop-Motion-App * Die Fachkraft zeigt den Kindern, wie
Material Einstieg (2.B. Stop Motion Studio Pro) mlt der Stop-Motion-Technik aus
U Sprechender stift (z.B. Tellimero  Die Fachkraft und die Kinder thematisieren, wie « Stativ zum Filmen von oben oder Trickb ein Film

Die Kinder stellen das Stativ mit Tab-
let so auf, dass sie das Clownsgesicht
von oben’ fotografieren konnen.

Die Kinder erstellen viele Fotos des

hen und Tiere sich bewegen, sammeln
. Platz fiir Be'wegung, evtl. Gerate passende Verben und machen die Bewegungen vor
im Bewegungsraum (2.B. hopsen, klettern, balancieren).

* Knete oder Legematerialien, wie Schnur als
Mund oder Streichholzer als Augenbrauen

Einstieg sich Schritt fir Schritt verﬁndemden
ul a: raf
* Die Kinder bauen einen Bewegungsparcours auf. * Die Fachkraft und die Kinder besprech beglel tet sprachllch indem sie be-
* DieKinder kleben einen Klebepunkt auf jede Wie der Clown <ich fOhitund woran fan das nennt, wiederholt und nachfragt.
Etappe und sprechen auf, wie man sich auf erkennt (Mund, Augen, Augenbrauen). ¢ Stimmung und Gefiihle konnen

dieser en muss.
* Abhangig vom Sprachstand der Kinder kann man
nur mit Verben oder mit ganzen Satzen arbei-
ten, 2.B. (Jetzt) balancieren! oder Jetzt musst du
balancieren!

* Die Kinder diirfen den Clown so @ndern, durch Audios ausgedriickt werden.
dass er traurig aussieht. Es entsteht ein digitales Daumenki-
no vom Clown mit seinen wechseln-
den Gefiihlen, das in Endlosschleife
angesehen werden kann.




Aufbau der Sprachkarten * ifp | i

Verianderung eines Wortes, um auszudriicken, dass es mehrere
davon gibt (z.B. Tisch-Tische, Ball-Bdlle, Haus-Héuser) Verinderungen eines Adjektivs, um die Auspragung einer

Im Deutschen gibt es verschiedene Muster zur Mehrzahlbildung Eigenschaft auszudriicken (2.B. gro - groRer - am groten)

(z.B. Endungen hinzufiigen, Vokale werden zu Umlauten, beides).

Wir bilden Mehrzahlformen von Nomen Wir steigern Adjektive

Material Aktivitit Einstieg
* Tablet mit Collage-App * Die Kinder fotografieren Ge; nde, fiigen themati-
(z.B. PicCollage) die Fotos von der Fachkraft begleitet in ei%i Material 3‘:,::,";7: .;‘:Le:crk';hlzl:g Egsﬂ:sr:hu:&den der -|-t-lere
digitale gollage ein und duplizieren die Fotos J '(rablet mit P“PPI:)"SPH'APP 2.8. Der Hase it klein oerpumg.:]sz schnell.Dann
S itie fer Bildausschnitte 2.B. Puppet Pal 3 el oot
g:e Fac:kraft und die Kinder thema- . Di% Klnger bee:enn'ﬁn die Bilder in der Einzahl « Malutensilien et Pliie ‘s;::":’r::”e, bl Hase er Eig ZE:
und in der Mehrzahl.

tisieren mithilfe des Tablets, wie man
Bilder duplizieren kann, z.B. in Pic-
Collage durch Gedriickthalten eines Variante: Die Collage wird
Objekts und Duplizieren. Wenn nétig, gedruckt, um ein Memory
kann man zuvor iiber Cutout den 2u erstellen. Beim
Bildteil ausschneiden, der dupliziert Spielen werden
werden soll. Objekte in Ein-

zahl und Mehr-

zahl

benannt.

Aktivitat
* Die Kinder fiigen ihre Tiere per Foto in die
Puppenspiel-App als Figuren ein.
* Die Kinder nehmen ein Puppenspiel auf und
sprechen ihre Figuren mit passenden Stimmen:
Pro Clip geht es um eine Eigenschaft, z.B. Maus:
Ich bin schnell. Fuchs: Ich bin schneller. Puma:
Ich bin am schnellsten.




Aufbau der Sprachkarten . ifp [

Sprachmuster zum Stellen von Fragen

Es gibt Fragen mit Fragewort (z.B. Wie heil3t er? Wer ist das?
Was suchst du?) und ohne (z.B. Ist er nett? Isst du Fisch?)

Komplexe Sprachmuster zum Ausdriicken von
Vermutungen und Begriindungen

(2.B. Ich glaube, dass es Schnee gibt.
Wir spielen drinnen, weil es regnet.)

Wir stellen Vermutungen auf

Wir bilden Fragesatze und bilden Weil-Satze

Material Aktivitat Material Aktivitat
* Tablet mit Aufnahme- oder  Ein Kind nimmt das Interview auf, ein Kind * Tablet * DieKinder bauen einen Turm, z.B. aus Kartons.
Harspiel-App (z.B. Sprachme- nimmt die Rolle seiner Lieblingsfigur ein und * Baumaterial fiir Turm * EinKind filmt in Slow-Motion (Zeitlupe), wahrend
mos, Audio ture) wlrd interviewt, ein Kind ist Reporter/ (Kartons, Bauklotze, ...) die anderen den Turm durch ein Erbeben
« Malutensilien eporterin. * Fén meln auf dem Tisch) oder einen Sturm (Fﬁn) zum
. Der Reporter/die Reporterin benutzt viele Einsturz bringen.
Einstieg Fragen: dﬂlvlus istdeine Snudperkm Einstieg . Diu? Kvillnder und dElle Fachkkraaﬁstgl'mmmpn
Rettest. Tc ? a e es zum Einsturz kam: I , er

* Die Kinder malen ihre Lo Die Fachkraft und die Kinder be- in der Mitte zu diinn war. Ich denke, dass die Klotze
Lieblingsfigur. vari Geams Kén. , wann Tiirme einstiirzen nicht gut aufeinanderlagen. ..

* Die Fachkraft und die Kinder ol .'| ‘ te:wmemsam it (Erdbeben, Sturm) und warum (aus  « Gemeinsam schauen sie den Slow-Motion-Film an
sprechen iiber ihre Lieblingsfigu- M die Interviews angeh dem Lot, bauliche Probleme). und geben Erklérungen: Er ist eingestirzt, weil er
ren und thematisieren dann, was  Werden. Zuvor unbeteiligte Die Fachkraft erklart die Konzepte ganz unten aus dem Lot kam. E ist zusammen-
ein Interview istund wasmanda  Kinder konnen raten, und den zugehdrigen Wortschatz gebrochen, weil ..

erfragen kann, z.B. Wie siehstdu  Welche Figur interviewt
aus? Wie heifit dein Beruf? Was wurde, wie bei dem Spiel
ziehshke dn; da an?Was musstduda  Wer binich?

machen? ...

aus dem Lot, Schwerpunkt, Stand-
fldche.
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Kor

persprache

& Ausdruck

Einsatz von Korpersprache, Gesichtsausdriicken,
Gesten und Blickkontakt zur Kommunikation

(z.B. um zu vermitteln, was wir fiihlen)

Wir driicken Emotionen mit Sprache

und Korpersprache aus

Material
* Tablet mit E-Book-App (z.B. Book Creator)
* Evtl. Bildkarten oder Bilderbuch zu Gefiihlen

Einstieg

Die Fachkraft und die Kinder sprechen dariiber,

wie sie sich heute fiihlen und warum, ggf. unter-

stiitzend Bildkarten/
Iderbuch. Sie

tiberlegen, wie man
Geflihle erkennt, z.B.

tung, und wie sich
die einzelnen Emo-
tionen anfiihlen.

an Stimme, Gesichts-
ausdruck, Korperhal-

Aktivitat

* Die Kinder erstellen eine E-Book-
Seite zu einem Gefiihl, z.B. Wut.
Dazu nehmen sie Fotos, Videos und
Audios auf, in denen sie das Gefiihl
ausdriicken. Z.B. machen sie ein
Video, in dem sie wiitend
schimpfend aufstampfen oder ein
Foto, auf dem sie wiitend schauen.
Durch Einfarben des Hintergrunds
kann jedem Gefiihl eine Farbe
zugeordnet werden, z.B. rot fiir
Wut.
* Gut eignen sich: Freude, Traurigkeit,

Furcht/Angst, Wut, Neugier,

Uberraschung und Stolz.

23

Sprachstil

Situationsangemessene Verwendung der
passenden Ausdrucksweise

(z.B. beim Erkldren: Du benétigst einen Topf,
Milch und Kakaopulver. Zuerst...)

- Staatsinstitut for
' Frohpddagogik und
Medienkompetenz

Wir erklaren einen Vorgang schrittweise

Material
* Tablet mit Kamera
* Papier (rechteckig)
* Evtl. Stifte

Einstieg
Die Fachkraft und die Kinder schauen
einen Erklarfilm an und besprechen,

worauf es ankommt, damit man einen

Erklarfilm gut versteht.

Aktivitat

Es entsteht ein Erklarfilm, wie man einen
Papierflieger faltet.

Die Kinder legen das Material bereit und verteilen
die Rollen (Wer dreht? Wer faltet? Wer spricht?).
Die Kinder nehmen den Film auf: Ein Kind bastelt.
Der Sprecher oder die Sprecherin benennt zuerst
die Materialien und erklart dann parallel zu den
Faltschritten des bastelnden Kindes, was genau
gemacht wird.

Du-Form nutzen: Du brauchst ein rechteckiges
Blatt Papier und Stifte. Als erstes ...

Andere Kinder schauen den Film an und basteln
ihren eigenen Flieger nach der Filmanleitung.

Varianten: Wie koche ich einen Kakao? oder Wie
koche ich einen Zaubertrank? (aus Hexensicht)
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Wie steckt in den Sprachkarten drin? 'fP

® Konkrete Impulse zu sprachunterstiitzenden Aktivitaten fur
den Kita-Alltag (+Hort) fir Kinder zwischen 3 und 10 Jahren

® Auf Basis des Kompetenzrahmens zur digitalen Bildung an
bayerischen Kitas

Im Einklang mit dem BayBEP zur sprachlichen Bildung

Auf Grundlage eines evidenzbasierten Verstandnisses der
kindlichen Sprachentwicklung wgl. Tomasello, 2003)

® Anschlussfahig an evaluierte Methoden der
Sprachunterstitzung (Kammermeyer et al., 2023)



Vielen Dank fur lhre
Aufmerksamkeit!

Staatsinstitut for
FrOhpddagogik und
Medienkompetenz
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